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Somos
prisioneiros dos

nossos olhos >

otermo llusdo visual aplica-se a todas as situacoes
gue «enganam» o sistema visual humano fazendo-nos ver
gualquer coisa que nédo esta presente ou fazendo-nos vé-
la de um modo erréneo. Algumas séo de caracter fisioldgico,
outras de caracter cognitivo.

As ilusdes visuais podem surgir naturalmente ou serem
criadas por astucias visuais especificas que demonstram
certas hipoteses sobre o funcionamento do sistema visual
humano. Imagens que causam ilusdo de 6ptica séo
largamente utilizados nas artes.
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llusdes de
movimento

| analise

AsilusO0es de movimento seguem 5 regras:

1] Reconhecimento de padrdes: o cérebro associa imagens
de objetos visualizados a padrdes previamente conhecidos.

2] Composic¢ao por pontos: um conjunto de pontos,
dependendo da forma como estiver organizado, pode ser
interpretado pelo cérebro como sendo um Unico objeto.

3] Diferenca de brilho: variaveis estruturais podem alterar
a percepcao de brilho de uma mesma cor.

4] Fundo e padrdes alterando cores e formas: o plano de
fundo de um objeto influencia na distincao, percepcao de
cor e mesmo na dindmica (movimento) do mesmao.

5] Relacdo contexto — tamanho: variaveis estruturais e
espaciais de uma cena que influenciam na aparéncia e
percepcao dos objetos.
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llusdes na
publicidade

| analise

Asilusdes na publicidade regem-se,
principalmente, pelo conceito de perspectiva. Nas imagens
a perspectiva é trabalhada de modo a nos dar nogéo de
espaco, e de nos incluir nele. O mesmo acontece nas ilusdes
de pinturas 3D (das quais irei falar mais a frente), a grande
diferenca sera que nas pinturas artisticas o conceito 3D é
construido ‘manualmente’ pelos artistas, e, nas imagens
dadas pela publicidade, o conceito € construido digitalmente.

Perspectiva (visdo). E um aspecto da percepcao visual
do espaco e dos objetos nele contidos pelo olho humano.
Depende de um determinado ponto de vista e das condi¢des
do observador. A perspectiva, neste caso, corresponde a
como o ser humano apreende visualmente o seu ambiente,
sendo confundida com a ilusé&o de Optica. Por exemplo, as
linhas paralelas de uma estrada, relativamente a um
observador nela situado, pareceréo afunilar-se e tenderéo
a se encontrar na linha do horizonte.
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| analise

Perspectiva (gréafica). E um campo de estudo da geometria
e, em especial, da geometria descritiva. E usada como
método para representar em planos bidimensionais (como
o papel) situacdes tridimensionais, utilizando-se de
conhecimentos matematicos e fisicos, decorrentes do
fendbmeno explicado no topico anterior, para passar a ilusao
ao olho humano. Divide-se em varias categorias e foi
desenvolvida pelos artistas do Renascimento.
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llusdes
artisticas

| analise

Maurits Cornelis Escher (Leeuwarden, 17 de Junho de
1898 - Hilversum, 27 de Marco de 1972) foi um artista gréafico
holandés conhecido pelas suas xilogravuras, litografias e
meios-tons (mezzotints), que tendem a representar
construcdes impossiveis, preenchimento regular do plano,
exploragdes do infinito e as metamorfoses - padrdes
geomeétricos entrecruzados que se transformam gradualmente
para formas completamente diferentes.

Uma das principais contribuicdes da obra deste artista esta
na sua capacidade de gerar imagens com impressionantes
efeitos de ilusdes de Optica, com notavel qualidade técnica
e estética, tudo isto, respeitando as regras geométricas do
desenho e da perspectiva.
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| analise

Figura 3.01 - Circulacéo - Em cima a direita sai um folido de sua casa.
Enquanto desce pelas escadas abaixo, vai perdendo a tridimensionalidade
e integra se num padréo de planos congéneres, de cores cinzentas,
brancas e pretas. Em cima, a esquerda, estes transformam se em
simples losangolos. o efeito de profundidade é retomado pela combinacao
de trés losangos que fazem lembrar um cubo. O cubo confina com a
casa de onde o alegre homenzinho reaparece. O chdo de um terraco
esta coberto com lajes do mesmo conhecido padrao.A vista ampla na
parte superior da estampa, significa no maximo a naturalidade
tridimensional, enquanto o padréo perioddico na parte inferior representa
a sintese da limitacéo bidimensional.

Figura 3.02 - Belvedere - Em primeiro plano , em baixo a esquerda,
esta uma folha de papel sobre a qual foram desenhadas as linhas de
um dado. Dois circulos indicam os pontos onde as linhas se cruzam.
Que linha esta a frente.Que linha esta atras? Atras e a frente, ao mesmo
tempo, nao é possivel num mundo tridimensional e ndo pode por isso
ser representado. Mas pode ser desenhado um objecto que, visto de
cima, representa uma realidade diferente da que representa quando
visto de baixo. O rapaz que esta sentado no banco tem nas maos um
‘cubo impossivel'. Ele observa pensativamente o objecto impossivel e
ndo parece ter consciéncia de que o belvedere, atras das costas dele,
€ construido desta mesma forma impossivel.
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No piso inferior, no interior da casa, esta encostada uma escada pela
qual sobem duas pessoas. Mas chegados a um piso acima, estéo de
novo ao ar livre e tém de voltar a entrar no edificio. E entdo estranho
que ninguem desta comunidade se preocupe com o destino do preso
no subterraneo que, queixoso pde de fora a cabeca através das grades?

Figura 3.03 - Concavo e Convexo - Trés casitas estéo colocadas perto
umas das outras tendo como telhado uma abdboda de aresta. A da
esquerda vé-se de fora; a da direita, de dentro, e a do meio vé-se
facultativamente de dentro ou de fora . Nesta estampa mostram-se
inversdes diferentes deste género. Uma descreve-se aqui: dois jovens
tocadores de flauta. No lado esquerdo, um deles olha para baixo, por
uma janela, para o telhado da casa do meio. Se ele saltar pela janela,
pode ficar em cima do telhado. Se entdo na parte da frente ele saltar
para baixo, vai parar a um piso mais abaixo sobre o chéo escuro, em
frente da casita. O tocador de flauta no lado direito vé todavia, sobre a
sua cabeca, quando se debruca, a mesma abdboda de aresta como
telhado. Se ele quiser saltar pela janela, ndo vai parar no chdo em frente,
antes se langa num profundo abismo sem fim.
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Figura 3.04 - Gravitacao - Aqui mais uma vez, um dodecaedro em
estreia, limitado por doze estrelas pentagonais planas. Em cada uma
destas plataformas vive um monstro sem cauda com longo pescoco e
quatro patas. O tronco do animal esta preso numa piramide pentaédrica
com aberturas em todos os seus lados, através dos quais ele estende
para fora a cabeca e as patas. Mas a ponta agucada de uma plataforma
onde vive um animal é ao mesmo tempo a parede do carcere de um
dos seus companheiros de infortdnio. Todas as pontas tringulares tém
assim a funcéo dupla de base e lado. Por conseguinte, esta folha de
serie de poliedros constitui, a0 mesmo tempo, uma transicéo para o
grupo das relatividades.

Figura 3.05 - Queda de agua - Consiste em traves rectangulares que
se sobrepdem perpendicularmente. Se seguirmos com os olhos todas
as partes desta construgdo, ndo se pode descobrir um unico erro. No
entanto € um todo impossivel, porque de repente surgem mudancas de
interpretacdo da distancia entre os nossos olhos e o objecto. No desenho
aplicou-se trés vezes este tridangulo impossivel. A agua de uma cascata
pde em movimento a roda de um moinho e corre depois para baixo ,
numa calha inclinada entre duas torres, devagar, em ziguezague, até
ao ponto em que a queda de agua de novo comeca. O moleiro tem, de
vez em quando, de deitar um balde de agua para compensar a perda
por evaporacdo. Ambas as torres sdo da mesma altura mas a da direita
esta, contudo, um andar mais baixo que a da esquerda.
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llusdes nas
pinturas 3D

| analise

Asilusdes nas pinturas 3D s&o truques de
prespectiva.Sao figuras criadas num plano que dao uma
‘ilusdo’ de profundidade. Para este efeito sédo usados dois
tipos de perspectivas.

Esses tipos de prespectiva estdo explicados anteriormente
nas ‘ilusdes na publicidade’.




Comentario final

Comentario final

Este trabalho tem como objectivo dar a conhecer varios
tipos de ilusoes visuais, explicando os ‘truques’ que estao

por tras destas.
Ao realizar este trabalho descobri varios conceitos muito
interessantes.Conheci tambem artistas dos quais nunca

tinha ouvido falar. Foi muito gratificante realiza-lo.
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